
   

令和７年度宮城県スポーツ少年団 

スタートコーチ（ジュニア・ユース）養成講習会 

受講申込手続き 

 

講習会の申込にあたっては、受講者本人によるオンライン手続きが必要になります。 

 

 

 

 

 

                              【受講申請】 

                        https://forms.office.com/r/bPaYfaz0yX 

                               

 

                                      

 

 

 

                             【指導者マイページ作成】  

                              マイページ作成：https://x.gd/igOmZ 

                              作成方法：https://x.gd/Cvf3r 

  

                               
                                   

※メール配信された

 
 

認証コードが必要

       

 

 

 

 

                            【スマートスタディ受講方法】 

                              https://x.gd/yqnwZ 

 

                               

 

           

 

 

 

① 

受講者本人 県スポ少 

 

 

申込フォームより
「受講申込申請」 

集合講習受講 

② 

③ ④ 

「認証コード」 
「入金依頼」 

送 信 

「指導者ﾏｲﾍﾟｰｼﾞ」
からの 

作成・受講本申込 
受講料の入金 

 
入金確認後 

「受講確定通知」 
テキスト発送 

「受講確定通知」 
「講習会テキスト」

受け取り 
e ラーニング受講 
検定試験の実施 

 

e ラーニング 
検定試験が 
修了した者に 

集合講習の案内を
行う 

⑤

https://forms.office.com/r/bPaYfaz0yX
https://x.gd/igOmZ
https://x.gd/Cvf3r
https://x.gd/yqnwZ


   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

【注意事項】 

・令和８年度登録は、「指導者」として登録し、「前年度講習会受講済み」を選択します。 

・ただし、資格申請は、令和８年７月末のため、資格の申請・登録手続きがされていないこと

が発覚した場合には、令和９年度の指導者登録は出来なくなります。 

 

※指導者マイページやスマートスタディの利用方法等は、以下「学習の手引き」を参照すること。 

https://www.japan-sports.or.jp/Portals/0/data/syonendan/mypage_ss_manual.pdf 

※登録手続き・送付物のご案内 

https://www.japan-sports.or.jp/coach/tabid230.html 

※登録料に関するご案内。 

https://www.japan-sports.or.jp/coach/tabid232.html 

※更新研修のご案内 

https://www.japan-sports.or.jp/coach/tabid233.html 

講習会終了後 

受講者本人 県スポ少 市町村スポ少 日スポ少 

報告書提出 

受講者報告 

審査 

修了者確認 

翌年（R８）７月下旬 

認定証受理 

翌年（R８）１０月認定 

受講案内受理 登録案内 

登録料支払 登録料確認 
認定証発行 

※登録料         10,000 円 

※初期登録料     3,300 円 

資格の認定 

https://www.japan-sports.or.jp/Portals/0/data/syonendan/mypage_ss_manual.pdf
https://www.japan-sports.or.jp/coach/tabid230.html
https://www.japan-sports.or.jp/coach/tabid232.html
https://www.japan-sports.or.jp/coach/tabid233.html



